[bookmark: _GoBack]Домашнее задание по теме «Переменные. Оператор присваивания»
I. Теоретическая часть. Решить примеры в рабочей тетради
1. а) Чему равна переменная a?
а = 6 
b = 2
a += b
b = a/2*b 
a = 2*а + 3*b

б)Чему равна переменная b?
а = 5
b = 2
a -= b
a = 6 + a*b 
b = b + a/3

2. Указать значение величины s после выполнения следующих команд.
а) s = 7; s = 23
б) s = 1; s = s + 6
в) а = 2; b = 5; b = b - a; s = b + a
г) s = 0; k =30; d = k - 5; k = 2 * d; s = k - 100
3.	Чему равны значения переменных х и у после выполнения операторов?
x = 2
y = 9
x = у
y = х
Поменяются ли значения переменных х и у?
4.	Какие значения приобретут переменные а, b и с после выполнения следующих операторов, если начальные значения:  а = 1, b = 2, с = 3?
а = b
b = с
с = а
Как изменится результат, если в приведенном фрагменте последний оператор переставить на первое место?
5.	Что появится на экране после выполнения следующих команд?
а = 4 
print(a) 
print(”a”)
6.	Что будет выведено на экран после выполнения программы?
print(1)
print(2,3)
print(4)
print(5)
print(6,7)
print(8)
7.	Что будет выведено на экран после выполнения фрагмента программы?
x = 2 
y = 3 
print(x, х * х, х * х * х) 
print(у, у * у, у * у * у)
8.	Что будет выведено на экран после выполнения фрагмента программы? 
а = 5
b = 2
print(”Сумма а и b = ”, a + b)
9.	Что будет выведено на экран после выполнения фрагмента программы?
а = 12
b = 7
print(”Разность”, а, ”и”, b, ”равна”, а – b)
10.	Что будет выведено на экран после выполнения следующих операторов?
print(”Найдем сумму :”)
а = 3
b = 2
print(”Даны числа”, а, ”и”, b)
а = а + 1
b = b - 1
а = а + 1
b = b - 1
print(”их сумма равна”, а + b)
11.	Что будет выведено на экран после выполнения следующих операторов?
x = 2
print(”x + 1”)
12.	Найти и исправить все ошибки, допущенные в программе.
a = 6
b = 5
с = ab
print ('произведение ' а и b 'равно ', s)
13.	Пусть х = 2, у = 3. Составить программу вывода на экран текста “2 + 3 = 5”, используя только две переменные х  и  у.

II. Практическая часть на компьютере
Написать программу в Питоне  для нахождения переменной  y
Пусть x=2.5
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Если программа написана правильно, то  результат будет y=0. 706666….
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